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'is0 ensinar os alunos a pensar, e é impossivel aprender a pensar
gime autoritario. Pensar, é procurar por si proprio, € criticar
ente € € demonstrar de forma autbnoma. O pensamento supde
0 jogo livre das fungdes intelectuais e ndo o trabalho sob pressdo
icdo verbal.

Berna, 08 de julho de 1944.

7 Jean Piaget.
- (in Piaget, Teoria e Pratica , XIII Enc. Nac. de Prof. do Proepre)
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Apresentagao

Com prazer apresento este livro, nascido do
encontro de educadores e pesquisadores
interessados no jogo, na matematica, na crianga
que aprende e em seu professor. O grupo formou-
se para atender a necessidade especifica dos
professores de matematica que recebem, na
quinta série, criangas que ainda nao aprenderam

as operagoes aritméticas.

Interessados no trabalho preventivo, para evitar que outras criangas
sejam colocadas na mesma situagéo, e conscientes da necessidade
de recuperar o prazer e a possibilidade de aprender, os autores se
apoiaram na teoria piagetiana. Acdo e reflexdo constituem a
condigdo prioritaria do desenvolvimento e aprendizagem. Os jogos
de regras, na qualidade de instrumentos privilegiados para provocar
a necessidade de pensar antes de agir, de refletir sobre a agéao
realizada e suas consequéncias, sdo propostos com o objetivo de

propiciar a conquista da autonomia intelectual e moral.

No capitulo “Construtivismo e Aprendizagem”, Constance Kamii
explica como as criangas constroem o conhecimento, especialmente
o da aritmética, diferenciando o conhecimento l6gico-matematico do
conhecimento fisico e do social, apontando a importancia de se

permitir a crianga errar, tentar, tomar consciéncia e autocorrigir-se.
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No capitulo “Como as Criangas Constroem os Conceitos
Matematicos”, Orly Zucatto Mantovani de Assis descreve pesquisas
realizadas por Piaget, que envolvem conceitos numéricos e
representacdo do espacgo, cujos resultados se aplicam ao

conhecimento humano e ao processo de aprendizagem em geral.

Constance Kamii e Marta Rabioglio escrevem o capitulo
“Matematica no Ensino Fundamental: Os efeitos nocivos do ensino
precoce dos algoritmos”, cujo titulo ndo deixa duvidas sobre sua
posigdo contraria ao ensino mecanico de formulas convencionais, na

defesa dos procedimentos construidos pela crianga.

Lia Leme Zaia, em “Jogar para Desenvolver e Construir
Conhecimento: jogar para desenvolver o prazer de aprender
matematica” descreve o desenvolvimento do jogo na crianga,
analisa seu papel no desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e
moral. Descreve a construgdo da aritmética na crianga, a partir da
analise de quatro jogos, especialmente escolhidos por possibilitarem

a aplicagao de procedimentos e estratégias ja construidos por ela.

O capitulo “Exercitando o Célculo Mental em Jogos”, foi dividido por
Marta Rabioglio em duas partes, na primeira discute o ensino e
aprendizagem das operagdes aritméticas e a importancia do calculo
mental, e na segunda parte apresenta e sugere jogos para a sala de

aula.

O capitulo “Solugado de Problemas Aritméticos: possibilidades dos

jogos”, de Adriana Maria Corder Molinari, discute a solugéo de
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problemas como um processo que favorece o desenvolvimento.
Apresenta algumas caracteristicas da operacao aritmética de divisao
e dois jogos que propiciam o desenvolvimento da capacidade de

solucionar problemas e a construgdo da nogao de divisao.

Sonia Bessa da Costa Nicacio Silva, no capitulo “Matematica:
Implicagbes e Relagdes”, discorre sobre algumas das descobertas
da Epistemologia Genética e suas implicagdes pedagogicas,
analisando formas de assegurar as novas geragdes o direito de

aprender matematica.

Amal Rahif Suleiman e Ricardo Leite Camargo, em “Loégica, Moral e
Educacdo: que relagdo € esta?’, estabelecem relagdes entre
raciocinio moral e organizagao cognitiva, a partir da teoria piagetiana
e defendem o uso de jogos na educagao com o objetivo de propiciar

o desenvolvimento cognitivo e a conquista da autonomia.

Encerrando as reflexdes sobre jogo, educacdo e matematica, Orly
Zucatto Mantovani de Assis apresenta uma proposta de trabalho
inovadora “Estrutura do Trabalho Diario nas aulas de Matematica”
que ja vem sendo aplicada as diferentes areas curriculares,
propiciando o desenvolvimento da autonomia cognitiva e moral de

criangas e adolescentes.

Lia Leme Zaia
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Uma das maiores preocupagdes dos professores das séries iniciais do

Ensino Fundamental esta relacionada com os processos de ensino e
aprendizagem da matematica. Essa disciplina ainda continua sendo

um grande desafio para os que a ensinam e para aqueles que

precisam aprendé-la. Este livro publicado pelo Laboratério de

Psicologia Genética da Facuidade de Educacdo da UNICAMP foi

organizado tendo em vista proporcionar aos leitores os

fundamentos tedricos do construtivismo piagetiano que lhes

possibilitem introduzir o trabalho com jogos, como uma estratégia

pedagégica eficaz para facilitar a aprendizagem da matematica por

seus alunos. Profissionais da educacdo, da psicologia, da
psicopedagogia encontrardao nos artigos que constam desta publicagdo:
informagdes necessérias e orientagbes didaticas sobre como utilizar jogos que
podem auxifiar seus alunos a construir o raciocinio l6gico e aprender matematica. Os
jogos sugeridos constituem situagdes propicias para a “acdo sobre 0s objetos” e para a
“interacgo social” que segundo Piaget sao indispensaveis para a constituicdo da légica
do pensamento infantil. A utilizacdo de jogos propicia atividades reais (experimentais)
desenvolvidas em cooperacao e, consequentemente, o progresso no desenvolvimento
psicolégico da crianca, pois a inteligéncia ldgica se elabora em decorréncia da agéo e
das trocas sociais. Este livio é destinado a todos os professores que decidiram
contribuir para que seus alunos sintam prazer em aprender matematica.

Profa. Dra. Orly Zucatto Mantovani de Assis




